朴素藏经阁整理 更多内容访问 robotone.taobao.com
全国青少年电子信息智能创新大赛
图形化编程·必做题模拟一卷
1、 单选题
1. 如下图所示，小明想要做一个文字逐字出现的动画效果，他画出了程序的流程图，以下哪个程序可以实现？（ ）

[image: 20210201164428_3958.png][image: 20210201164505_1130.png]

A、[image: 20210201165126_5911.png]   B、[image: 20210201165142_8770.png]
C、[image: 20210201165200_3794.png]D、[image: 20210201165214_3809.png]
答案：C



2. 

	如下图所示，分别是2层和3层三角形金字塔，请问如果是6层三角形金字塔由几个小三角形组成？（ ） 



	[image: 20210130103745_9598.png][image: 20210130103800_4635.png] 

A、24
B、30
C、36
D、42
答案：C

3. 下面哪一项是“控制”模块中的积木？（ ）
A、[image: 20210129132910_4281.png] B、[image: 20210129132956_3529.png]
C、[image: 20210129133013_6832.png]
D、[image: 20210129133036_9984.png]
答案：B

4. 下面哪种不是角色旋转方式？（ ）
A、左右翻转
B、上下翻转
C、不可旋转
D、任意旋转
答案：B

5. 	下面哪个区域用来编写程序？（）



	[image: 20210908112054_5710.png] 

A、脚本区
B、角色区
C、舞台区
D、模块区
答案：A
6. 	小明想要做一个如下图所示的简易电子相册，点击图中“方向箭头”，就切换到下一个舞台背景，以下能实现该功能的是？（ ） 



	[image: 20210204142448_7516.png][image: 20210908111851_4171.png]

A、[image: 20210204142824_3112.png]
B、[image: 20210204142902_8391.png]
C、[image: 20210204142915_5901.png]
D、[image: 20210204142931_3247.png]
答案：A

7. 	Ballerina是个喜欢跳舞的女孩，她有4个造型，执行完下图的程序后，Ballerina换成了第几个造型？（ ） 



	[image: 20210131111655_6513.png][image: 20210515000328_3071.png]

 

A、1
B、2
C、3
D、4
答案：A

8. 	如下图所示，Batter角色有几个造型？（ ）



	[image: 20210908112815_0693.png]

 

A、1
B、2
C、3
D、4
答案：D
9. 

	如果小猫想在舞台上展示多种时尚的穿戴，应该使用以下哪个积木？（ ） 



	[image: 20210515001215_2907.png] 

A、[image: 20210613181813_2826.png]   B、[image: 20210204144920_5326.png]
C、[image: 20210204144932_6356.png]D、[image: 20210204144948_9792.png]
答案：B
10.  如下图所示，井深7米，有个蜗牛从井底往上爬，白天爬3米，晚上往下坠2米，问蜗牛几天能从井里爬出来？（ ） 



	[image: 20210908112227_7801.png]

A、4
B、5
C、6
D、7
答案：B

11. 小明想在Scratch中导入一段自己在网上下载的音乐作为背景音乐，应该使用哪个按钮？（ ）
A、[image: 20210201121538_4565.png]	B、[image: 20210201121605_7879.png]	C、[image: 20210201121622_1910.png]	D、[image: 20210201121635_6467.png]
答案：A
12. 小猫过生日，我们为它播放生日快乐歌，播放完毕后，小猫高兴地“喵”了一声，下面哪个程序可以实现这个场景？（ ）

A、[image: 20210609090855_5582.png] B、[image: 20210609090914_8836.png]
C、[image: 20210609090938_5725.png]    D、[image: 20210609090956_4412.png]
答案：A

13. 看图找规律，下图中红框中的图形应该是？（ ）



	[image: 20210226153357_4634.png] 



	


A、[image: 20210226153413_2730.png] 	B、[image: 20210226153427_8251.png]	C、[image: 20210226153439_5233.png]	D、[image: 20210226153505_7328.png]
答案：B
14. 小明觉得巴士的声音太吵了，下面哪个选项可以把音量调小为原来的一半？（ ）



	[image: 20210908112349_8587.png] 

A、[image: 20210204203446_0964.png]B、[image: 20210204203503_3702.png]
C、[image: 20210204203522_7102.png]D、[image: 20210204203539_1472.png]
答案：D

15. 角色“Apple”在舞台中央，面向90度，下图为默认角色“Apple”的程序，运行后，角色在舞台的？（ ） 



	[image: 20210227112839_0482.png]

 

A、左上角	B、左下角	C、右上角	D、右下角
答案：C

16. 

	默认的小猫角色在面向左的时候头会朝下，请问使用下面哪个积木可以让小猫面向左的时候头朝上？（   ）



	[image: 20210220185022_2943.png] 

A、[image: 20210220185030_9260.png]B、[image: 20210220185038_2267.png]
C、[image: 20210220185045_2089.png]D、[image: 20210220185052_6750.png]
答案：A

17. 编程让小猫右转15度，小猫是围绕下面哪个选项旋转的？（ ）


A、角色最下方
B、角色最右方
C、角色中心点
D、角色中间
答案：C

18. 下面说法不正确的是？（ ）
A、可以通过麦克风录音
B、可以通过导入方式从已有的文件中导入声音
C、可以一次性导入声音库中的多个声音
D、可以随机导入声音库中的声音
答案：C

19. 一阵微风吹过，下图中的风车旋转了半圈180度，下面哪个程序能实现这个功能？（ ）



	[image: 20210131211430_4732.png] 

A、[image: 20210908113315_1922.png]	B、[image: 20210131211823_1539.png]
C、[image: 20210131212033_2944.png]D、[image: 20210131212157_5651.png]
答案：B

20. 每次完成一个Scratch作品，为了以后继续使用或者编辑，要求我们务必完成哪项操作？（ ）
A、删除文件
B、保存文件
C、新建文件
D、复制文件
答案：B

21. 执行下图所示程序，舞台上的角色？（ ）



	[image: 20210222153357_2271.png] 



	

A、在1秒内滑行到随机位置
B、不断地重复滑行到随机位置
C、只有按下空格键的时候，才会滑行到随机位置
D、只有按下空格键以外键的时候，才会滑行到随机位置
答案：C

22. 在“声音”选项卡中用鼠标拖动选中如下图所示的声波，再选择下方的“静音”功能，下面选项正确的是？（ ）



	[image: 20210220114533_7002.png] 

A、设置整个声音文件都静音
B、只是选中部分静音
C、选中部分以外的声音静音
D、没有任何作用
答案：B

23. 与下图程序实现效果相同的选项是？（ ）



	[image: 20210222115116_0246.png] 

A、 [image: 20210222115231_9493.png]			B、[image: 20210222115252_7607.png]
C、[image: 20210222115314_5580.png]		D、[image: 20210222115336_2693.png]
答案：A

24. 舞台上有小猫和“mouse1”两个角色，“mouse1”隐藏，如果小猫移动到“mouse1”所在的位置，下面积木的结果是？（ ） 



	[image: 20210609074325_2954.png]

A、false
B、true
C、不会有返回值
D、都有可能
答案：A

25. 	添加“视频侦测”模块，开启摄像头，用手在摄像头前缓慢移动，下面积木运行结果最有可能是？（ ） 



	[image: 20210609074550_4976.png] 


A、-10
B、0
C、10
D、100
答案：C

26. 默认小猫角色，下面哪个选项能够实现只点击一次绿旗，不做其他操作，小猫舞台上行走一圈后停止？（ ）
A、[image: 20210222155005_7303.png]	B、[image: 20210222155019_2606.png]
C、[image: 20210222155033_2281.png]D、[image: 20210222155049_1352.png]
答案：B

27. 小猫和熊的程序如下图所示，点击绿旗，小猫和熊两个角色同时在播放音乐，按下空格键，下面选项正确的是？（ ） 



	[image: 20210517010127_0906.png] 



	[image: 20210517010346_2455.png] 


A、同时停止这两个角色播放音乐
B、只能停止小猫播放音乐
C、只能停止熊播放音乐
D、不能停止任何角色播放音乐
答案：A

28. 积木如下图所示，哪个选项的流程图最准确？（ ） 



	[image: 20210222145822_1536.png] 

A、[image: 20210222145857_6417.png]B、[image: 20210222145911_5332.png]
C、[image: 20210222145927_9044.png]D、[image: 20210222145947_5810.png]
答案：C
29. 在流程图中，表示判断、决策的是？（ ）
A、[image: 20210222115942_8678.png]B、[image: 20210222120247_6225.png]
C、[image: 20210222120313_5144.png]D、[image: 20210222120326_5140.png]
答案：A
30. 舞台可见区域中最左上角的坐标是？（ ）
A、(240,180)
B、(-240,180)
C、(240,-180)
D、(-240,-180)
答案：B
31.	按下空格键，执行下面积木的结果是？（ ） 



	[image: 20210609074835_2182.png]

A、flase
B、true
C、不会有返回值
D、都有可能
答案：B
32. 舞台如下图所示，如果要让小猫不被双层巴士和石头挡住，移到最上层，可以使用下面哪个积木？（ ） 



	[image: 20210202162017_6026.png] 

A、[image: 20210202162354_3715.png] 	B、[image: 20210202162415_0052.png]
C、[image: 20210202162428_9097.png]	D、[image: 20210202162443_7699.png]
答案：A

33. 下面积木执行后，结果为true的选项是？（ ）
A、[image: 20210609075250_5990.png]
B、[image: 20210609075307_7115.png]
C、[image: 20210609075328_7671.png]
D、[image: 20210609075345_6125.png]
答案：C

34. 	两个角色在舞台上画出了不同的图形后，按下空格键，其中一个角色执行下面程序，下面说法正确的是？（ ） 



	[image: 20210826063719_6036.png] 

A、删除所有角色画出的图形
B、只删除当前角色画出的图形
C、删除舞台上所有角色和图形
D、不能删除任何东西
答案：A

35. 如果知道循环结构结束的条件，最适合使用下面哪个选项的积木？（ ）
A、[image: 20210222155908_4968.png]	B、[image: 20210222155926_4037.png]
C、[image: 20210222155944_4842.png]		D、[image: 20210222160007_1681.png]
答案：C

36. 下面积木的下拉列表中，没有哪个选项？（ ） 



	[image: 20210609075639_4019.png]



	
A、数字键
B、字母键
C、方向键
D、退格键
答案：D
37. 张三、李四和王五三位程序员最擅长的编程语言分别是Python、Java、C。现在知道张三不会Java；擅长Java的程序员比李四年龄小；王五比擅长C语言的年龄大。那么擅长Python的应该是？（ ）
A、张三
B、李四
C、王五
D、根据已知条件不能求出答案
答案：B
38. 如下图所示程序运行后，舞台上的角色会说？（ ） 



	[image: 20210517010847_3667.png] 

A、算对了
B、算错了
C、先说算对了，再说算错了
D、先说算错了，再说算对了
答案：B
39. 某校机器人社团的三台足球机器人进行一对一足球比赛，事先约好胜一场得2分、平一场得1分、输一场得0分，最终三场比赛结束后，只出现一场平局，并且甲机器人得3分、乙得2分、丙得1分，以下说法正确的是？（ ）
A、甲胜乙、与丙平局
B、乙胜甲、输给了丙
C、甲胜丙，与乙平局
D、丙输给了甲，与乙打平
答案：A
40. 
	按规律填图：如果[image: 20210220161427_6403.png]变成[image: 20210220161959_8719.png]，那么[image: 20210220161644_6448.png]应该变成？（ ）



	


A、[image: 20210220162053_8296.png]		B、[image: 20210220162108_6550.png]		C、[image: 20210220162217_7034.png]		D、[image: 20210220162228_2319.png]
答案：A
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