全国青少年电子信息智能创新大赛
[bookmark: _GoBack]图形化编程·必做题模拟二卷
一、单选题
1. 小猫位置在舞台中心，点击一次小猫后能前进10步的程序为？（ ）
A、[image: 20210616083153_2175.png]
B、[image: 20210613183156_2704.png]
C、[image: 20210613183216_3488.png]
D、[image: 20210613183233_8345.png]
答案：B
试题解析：

2. 快速切换到下一个背景图片应该使用哪个积木？（ ）
A、[image: 20210613183807_8259.png]
B、[image: 20210613183822_0149.png]
C、[image: 20210613183841_8643.png]
D、[image: 20210613183859_0683.png]
答案：C
试题解析：

3. 

	小猫现在面向右，每个格子的边长都是60，请问下面哪段程序不能让小猫走到礼物盒子的位置？（    ）



	[image: 20210620091026_7996.png] 

A、[image: 20210220190044_9622.png]
B、[image: 20210220190059_3140.png]
C、[image: 20210220190109_5386.png]
D、[image: 20210220190146_3174.png]
答案：D
试题解析：

4. 下面选项中，红色方框正确标出“脚本区”的是？（ ）
A、[image: 20210625163854_5171.png]
B、[image: 20210616083754_9410.png]
C、[image: 20210616083827_2809.png]
D、[image: 20210616083851_0910.png]
答案：B
试题解析：

5. 

	默认小猫角色，运行下面程序后，显示的数字是？（ ） 



	[image: 20210620091123_5206.png] 

A、3
B、5
C、7
D、9
答案：B
试题解析：

6. 

	音乐Video Game1的时长将近8秒，点击一次角色，下面哪个程序不能完整地播放音乐两次？（ ）



	[image: 20210620091209_2841.png]

A、[image: 20210514235603_3991.png]
B、[image: 20210514235620_6546.png]
C、[image: 20210514235634_1647.png]
D、[image: 20210514235646_9955.png]
答案：A
试题解析：

7. 有一条长度为500米的马路，马路边每隔1米种着1棵树，路的两端也会种树。由于要修地铁，需要移走距离起点50米到200米、150米到320米和450米到451米区域的树（包括这些区域两端的树）。请问将这些树都移走后，马路上还有多少棵树呢？（    ）
A、322
B、178
C、272
D、228
答案：D
试题解析：

8. 

	默认的小猫，造型和程序如下图所示，点击绿旗，发现看不到小猫迈步的动作，需要增加下面哪个选项的积木，才能看到小猫迈步？（ ） 



	[image: 20210620091315_2210.png][image: 20210620091354_3915.png] 

A、[image: 20210613184627_2410.png]
B、[image: 20210613184712_8347.png]
C、[image: 20210613184810_5151.png]
D、[image: 20210613184851_8689.png]
答案：D
试题解析：

9. 使用下面哪个积木可以设置音调为100？（ ）
A、[image: 20210613185100_6885.png]
B、[image: 20210613185117_4565.png]
C、[image: 20210613185136_2000.png]
D、[image: 20210613185155_7074.png]
答案：A
试题解析：

10. 

	观察下面图片，下面哪个图属于舞台背景中的一部分？（ ）



	[image: 20210625164449_3058.png] 

A、[image: 20210214103544_0336.png]
B、[image: 20210214103558_7926.png]
C、[image: 20210214103617_1978.png]
D、[image: 20210214103631_7376.png]
答案：D
试题解析：

11. 

	使用下面哪个选项可以将网络搜索到的图片导入作为舞台背景？（ ）

A、[image: 20210215194218_0906.png]
B、[image: 20210215194236_4715.png]
C、[image: 20210215194252_8375.png]
D、[image: 20210215194305_6586.png]
答案：A
试题解析：

12. 下面哪个区域可以更改角色的名字？（ ）
A、代码区
B、舞台区
C、角色列表区
D、积木区
答案：C
试题解析：

13. 

	默认小猫角色，初始位置在舞台中心，面向右，运行下面程序，小猫走过的图形为？（ ） 



	[image: 20210616084239_3195.png]

A、正方形
B、三角形
C、圆形
D、梯形
答案：A
试题解析：

14. 下面哪个选项可以录入自己的声音？（ ）
A、[image: 20210127160212_9374.png]
B、[image: 20210127160229_0867.png]
C、[image: 20210127160241_4028.png]
D、[image: 20210127160253_4496.png]
答案：D
试题解析：

15. 默认小猫角色播放声音后，执行下面哪个积木，听不到小猫的声音？（ ）
A、[image: 20210304171100_7483.png]
B、[image: 20210304171716_6253.png]
C、[image: 20210304171745_5308.png]
D、[image: 20210304171808_8095.png]
答案：C
试题解析：

16. 

	角色白鸽的嘴里衔着一支绿叶，现在想将绿叶去掉，下面哪个选项可以实现？（ ）



	[image: 20210214114418_7427.png] 

A、[image: 20210214114843_6304.png]
B、[image: 20210214114859_6063.png]
C、[image: 20210515001407_6752.png]
D、[image: 20210214114925_2548.png]
答案：A
试题解析：

17. 使用下面哪个选项的积木可以切换到指定的舞台背景图片？（ ）
A、[image: 20210214101034_6767.png]
B、[image: 20210214101054_1931.png]
C、[image: 20210214101115_6607.png]
D、[image: 20210214101128_2245.png]
答案：A
试题解析：

18. 

	点击绿旗，下面哪个选项的程序能让小猫走到蝴蝶处？（ ） 



	[image: 20210215205049_1720.png] 

A、[image: 20210515002406_1784.png]
B、[image: 20210515002430_7963.png]
C、[image: 20210515002445_8601.png]
D、[image: 20210515002607_6623.png]
答案：A
试题解析：

19. 

	红绿灯角色的造型和程序如下图所示，现在造型为造型1，点击绿旗后，角色会发生什么变化？（ ） 



	[image: 20210613185730_1901.png][image: 20210613185743_3406.png] 

A、造型1变为造型2
B、造型未发生变化，仍旧是造型1
C、造型1和造型2交替切换
D、以上都有可能
答案：B
试题解析：

20. 

	默认小猫角色的造型如下图所示，实现小猫走动的动画，会用到下面哪个选项中的积木？（ ）



	[image: 20210613190203_6429.png]



	


A、[image: 20210613190024_5713.png]
B、[image: 20210613190039_4972.png]
C、[image: 20210613190056_1500.png]
D、[image: 20210613190109_9596.png]
答案：D
试题解析：
21. 

	小明同学设计了一款游戏，其中一段程序如下图所示，下面这段程序可以实现哪项功能？（&nbsp; ）



	[image: 20210517004204_5454.png] 

A、在任何地方点击鼠标，角色都会移到鼠标位置
B、没有任何操作的时候角色会在舞台区域随机移动
C、按下空格键后，角色会在一秒内滑行到舞台中央
D、角色碰到黄色会说“恭喜获得胜利！”
答案：C
试题解析：

22. 

	小猫程序对应的流程图和在舞台的位置如下图所示，其中流程图中的红色与舞台上红色一样，请问小猫会说？（ ）



	




	[image: 20210517005351_1033.png][image: 20210517005602_8568.png] 

A、碰到红色
B、没有碰到红色
C、先说“碰到红色”，再说“没有碰到红色”
D、先说“没有碰到红色”，再说“碰到红色”
答案：A
试题解析：

23. 

	观察下图，如果想让小猫显示在熊和恐龙的最前面，使用下面哪个方法可以完成？（ ）



	[image: 20210226144055_9488.png] 

A、将小猫“移到最前面”
B、将小猫“移到最后面”
C、将小熊“移到最后面”
D、将恐龙“移到最后面”
答案：A
试题解析：

24. 

	如下图所示，小猫角色现在在舞台的坐标系原点位置，如果想让它往右上角移动，下面哪个积木是正确的？（ ） 



	[image: 20210225055340_5324.png] 

A、[image: 20210609092721_6631.png]
B、[image: 20210609093028_5118.png]
C、[image: 20210609093050_6242.png]
D、[image: 20210609093108_8428.png]
答案：B
试题解析：

25. 

	下面程序运行的结果是？（）



	[image: 20210609093250_7139.png]

A、无结果
B、说“6*6”
C、说“50”
D、说“36”
答案：D
试题解析：

26. 下面哪个选项能计算出四则运算2021-8 *(8+8)的结果是？（ ）
A、[image: 20210609110016_2171.png]
B、[image: 20210609110116_2130.png]
C、[image: 20210609110206_4829.png]
D、[image: 20210609110337_4086.png]
答案：B
试题解析：

27. 想让角色一直在舞台上移动，应使用下面哪个选项的积木？（  ）
A、[image: 20210616082435_4511.png]
B、[image: 20210616082421_4447.png]
C、[image: 20210616082543_6340.png]
D、[image: 20210616082559_9326.png]
答案：D
试题解析：

28. 

	春天到了，小明、小刚、小军和老师外出踏青，由于天气炎热，老师给学生们买了几瓶饮料，买来后，三位小朋友对饮料数量有如下猜测：



	小明说：饮料数量小于3瓶



	小刚说：饮料数量不小于5瓶



	小军说：我们每个人可以喝2瓶



	结果是三人都猜错了，老师把饮料平均分给三人，自己也喝了一瓶后没有剩余，那老师一共买了几瓶饮料呢？（&nbsp; ）

A、3
B、4
C、5
D、6
答案：B
试题解析：

29. 默认小猫角色，初始位置在舞台中心，面向右，下面哪个程序能够绘制出一个四条边粗细都不相同的四边形？（  ）
A、[image: 20210609202256_8369.png]
B、[image: 20210609202338_1123.png]
C、[image: 20210609202404_0961.png]
D、[image: 20210609202439_0891.png]
答案：A
试题解析：

30. 

	舞台有多个不同的背景，执行下面程序后说法正确的是？（ ） 



	[image: 20210609202623_1808.png]

A、程序用到了循环语句
B、执行完程序后，角色会说“你好！”
C、执行完程序后，会变换舞台背景
D、程序执行完后，角色说“你好！”，舞台变换背景
答案：C
试题解析：

31. 动画片正在播放音乐，下面哪个积木可以让音乐停止播放？（ ）
A、[image: 20210609202949_6301.png]
B、[image: 20210609203007_9709.png]
C、[image: 20210609203025_6608.png]
D、[image: 20210609203041_9766.png]
答案：D
试题解析：

32. 

	舞台如下图所示，下面哪个选项在不改变参数的情况下，能让小猫不见了？（ ）



	[image: 20210511133407_8700.png] 

A、[image: 20210606192816_2772.png]
B、[image: 20210606192852_5965.png]
C、[image: 20210606192919_6042.png]
D、[image: 20210606192955_8077.png]
答案：C
试题解析：

33. 

	执行下图程序后，角色x坐标是？（ ） 



	[image: 20210609210045_8879.png]

A、20
B、30
C、100
D、50
答案：D
试题解析：

34. 

	把下面图形分为两类，使每一类图形都有各自的共同特征或规律，分类正确的一项是？（ ）



	



	[image: 20210303200242_0793.png][image: 20210303200257_6481.png][image: 20210303200312_1505.png][image: 20210303200409_5758.png][image: 20210303200423_4408.png][image: 20210303200436_3333.png] 

A、①④⑥，②③⑤
B、①③④，②⑤⑥
C、①③⑤，②④⑥
D、①②⑤，③④⑥
答案：D
试题解析：

35. 

	如下图所示，下列程序执行后，角色一共移动了多少步？（）



	[image: 20210616082813_5549.png][image: 20210222112905_2403.png] 

A、向右移动50步
B、向左移动50步
C、向左移动10步
D、向右移动10步
答案：B
试题解析：

36. 正方形的一条边长是2, 下面哪个程序能正确计算出正方形的周长的是？（  ）
A、[image: 20210517011132_4728.png]
B、[image: 20210517011151_9481.png]
C、[image: 20210517011206_3994.png]
D、[image: 20210517011222_1239.png]
答案：C
试题解析：

37. 

	下面这段程序用来绘制图形，猜一猜它画出的是什么形状？（ ）



	[image: 20210517012255_9978.png]

A、椭圆
B、正方形
C、圆形
D、三角形
答案：C
试题解析：

38. 

	红绿灯程序流程图如下图所示，它是属于那种结构流程图？（ ）



	[image: 20210228110036_2505.png] 

A、顺序结构流程图
B、循环结构流程图
C、选择结构流程图
D、语言结构流程图
答案：B
试题解析：

39. 

	运行下面程序后角色大小为？（ ）



	[image: 20210517012606_7469.png] 



	


A、10
B、90
C、100
D、110
答案：B
试题解析：

40. 

	在声音编辑面板中可以设置下图中的声音特效，不包括下面哪个选项？（ ） 



	[image: 20210225080601_4077.png] 



	


A、渐强
B、反转
C、机械化
D、重音
答案：D
试题解析：
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