全国青少年电子信息智能创新大赛
[bookmark: _GoBack]图形化编程·必做题模拟三卷
1、 单选题
1. 下面对中心点的描述正确的是（）
A、中心点不能设置在角色之外
B、角色围绕中心点旋转
C、不能修改角色的中心点位置
D、其他三项都正确
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

2. 在对背景进行修改编辑的过程中，去除我们不需要的部分，需要使用绘图中的（）工具。
A、画笔
B、选择工具
C、橡皮擦
D、填充工具
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

3. 点击绿旗，下面哪个程序可以让小猫转向左边[image: 20190530152814_5824.jpg]

A、[image: 1c9f5731-6616-4832-82b0-659afbb57ac7.jpeg]
B、[image: 295338db-a076-4c3f-aeb9-24261de8325c.jpeg]
C、[image: 30e20932-aa3b-433e-a72f-2e7a275aa72e.jpeg]
D、[image: 5e7a1604-195d-4afe-a5a1-48460fb7ed76.jpeg]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

4. 下列关于舞台的描述，不正确的是？
A、舞台可以有很多背景。
B、舞台背景可以切换
C、舞台中背景可以移动
D、可以把角色当背景来用
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

5. 如图所示，[image: 85ddc53c-90c7-4a98-8387-ef8839c2985d.png]角色向右旋转180度，完成后它的正确的状态是（）

A、[image: 5823fc2b-5c7a-4290-a847-ccf099434981.png]
B、[image: 6e5bf435-3e77-4fac-bd6d-4261d2c1a603.png]
C、[image: 6699135f-bbfd-4708-9d87-f7bdd6248d27.png]
D、[image: 386d7de9-6eee-4f61-9f5a-3d1ed06ade81.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

6. 执行下列哪一个积木指令后，舞台上的小猫角色就会隐藏？
A、

	[image: 20190531153107_9170.jpg] 

B、

	[image: 20190531153151_3491.jpg] 

C、

	[image: 20190531153207_2876.jpg] 

D、

	[image: 20190531153224_1051.jpg] 

题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

7. 舞台有三个背景，背景的程序如下图：

[image: 1e2e69fb-30f6-4b47-a109-7dd07ab97c03.png] [image: 7a403412-9f19-45e2-ad47-e14d450a6eaf.png]

小猫执行下面的程序，小猫说的内容是？

[image: 4b21f8b9-ac62-46b0-9766-cec2cafc5925.png]

A、1
B、2
C、3
D、1、2、3都可能
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

8. 我们对角色A进行编程，完成了正确的代码后，执行发现A没有任何的反应，而角色B却按照A的代码执行起来，最可能的原因是：（）
A、Scratch软件出了差错
B、将角色A的代码写给了角色B
C、计算机出现了运行问题
D、其他三项都不是
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

9. 执行哪一段程序后，小猫可以从舞台的A位置，沿着B、C点到达D位置？


	[image: 20190531154957_7606.jpg] 

A、

	[image: 20190605141511_8238.jpg]

B、

	[image: 20190605141524_4390.jpg]

C、

	[image: 20190605141543_5500.jpg]

D、

	[image: 20190605141554_7319.jpg]

题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

10. 找规律，“？”处的图形应该是？

[image: bbf867f3-9092-46f0-8a2f-9fe83f56043b.png]

A、[image: f78a226f-0936-4db0-afeb-9ea522e4d28c.png]
B、[image: f87df778-20e5-46da-b300-f334b823b06f.png]
C、[image: 4a3c3b9d-0cb2-4a8b-9455-36e78378106a.png]
D、[image: 1340259b-5d08-4ac9-b123-805bc561983f.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

11. 在Scratch中，以下哪个区域可以展示编程效果？
A、代码区
B、舞台区
C、角色区
D、积木区
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

12. 将项目的背景音乐设置为声音库里的“Birthday”并重复播放，为了避免运行时产生噪音，应该使用（）
A、[image: db95ad74-8268-4144-9ef3-3ccd244e4f51.png]
B、[image: dea71dff-6147-4ddd-bf05-fa991565adc1.png]
C、[image: 5ea3915b-20e0-4ef8-a056-e6371e67508d.png] 或 [image: d5b8a652-f93f-4883-a6a3-9a53caf68a93.png]
D、[image: 53e0769b-2e61-482f-a7fd-b4fb6479a460.png]和[image: 84691e2a-fb43-4fa0-9780-2309166af9ec.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

13. 角色一共有四个造型，执行下面代码，角色说的内容是？

[image: 5a1fd9b9-76ac-4f08-8533-096374344c6f.png] [image: 7738173e-2415-40e2-a12e-3662706f2ce4.png]

A、1
B、2
C、3
D、4
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

14. 将一个玩具放在蓝、红、黄三个盒子里，下面只有一条正确，那么玩具放在哪个盒子里？
蓝色盒子：玩具在这个盒子里。
红色盒子：玩具不在这个盒子里。
黄色盒子：玩具不在蓝色盒子里。

A、蓝色盒子
B、黄色盒子
C、红色盒子
D、条件不充分，推导不出来
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

15. 每次完成一个Scratch作品，为了以后继续使用或者编辑，要求我们务必完成（）操作。
A、保存文件
B、删除文件
C、新建文件
D、复制文件
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

16. 你去旅行，带了三件上衣，三件裤子，请问有几种搭配穿法呢？
A、3
B、6
C、9
D、其他三项都不是
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

17. 小猫看到一个苹果，[image: 75fa01e2-6edc-4e0b-85a4-ae555ee5e070.jpeg]，下面哪段程序可以让小猫拿到苹果[image: a2927299-9eff-49e9-b860-b236d1816e36.jpeg]：

A、[image: 6f909fa6-cae0-49ed-ab9c-dbed8128fb0f.jpeg]
B、[image: 5c370154-59c9-4cf5-a727-f382d001e918.jpeg]
C、[image: adaabffc-7632-4f99-ac14-13fcb013ec8a.jpeg]
D、[image: 17b45bdf-4c5b-4d94-9c96-200c4c27311d.jpeg]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

18. 在Scratch中，以下哪个图标可以从本地电脑上传一张背景图像（  ）。
A、[image: ec9d8060-afb2-4034-b407-a07662a14fb0.png]
B、[image: 98e1c04c-b93f-4821-b869-1880d65ebe57.png]
C、[image: 4b3c1ebc-7638-4886-863c-c6ee46feae2b.png]
D、[image: 2c077b94-6f56-4181-a09e-a8a0c23560a4.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

19. 如下图所示，判断下面哪句话是假的？

[image: c814a1cd-cf08-4faf-aa68-1b7c7d5a5b69.png]

A、小猫有一个黑色的鼻子
B、熊有三只耳朵
C、小猫看起来很高兴
D、蝴蝶有两条触须
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

20. 对角色执行完这段程序后，舞台上播放的音量为:


	[image: 20190531115445_1894.png]

A、80
B、60
C、30
D、20
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：
21. 要让角色移动过程中碰到舞台边缘说“你撞到我啦”，下图红框处应该选择哪个指令？（ ）

[image: f5678382-0ba3-4b6b-b477-fbaf7ee49da0.png]

A、[image: 841501b3-a85f-4524-888d-7a18ec367d4a.png]
B、[image: 7a01f3e6-2196-4021-98b9-75e96389b02a.png]
C、[image: f93a3b2e-804e-45eb-a5c4-d0b9c7dd605f.png]
D、[image: d59e0a4d-d5fd-4b12-a54e-85392a7b0ce4.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

22. 制作“火箭发射”的动画，在动画初始状态需要选择哪个积木指令，实现静音的效果（）？
A、[image: 1d29d494-6a63-461b-85df-d4705da14913.png]
B、[image: 0e4f0d29-c3d1-45c6-8dd2-245969b49e89.png]
C、[image: fefccb59-2c8c-4782-a760-e2494ab50749.png]
D、[image: 425cb0f9-f309-422f-91c0-08b6d55dd3f4.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

23. 下列程序的运行效果描述正确的是()？


	[image: 20190605131226_4532.png]
A、面向鼠标指针
B、移到鼠标指针位置
C、重复执行移到鼠标指针位置
D、重复操作鼠标
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：
24. 制作“开心苹果”的动画，当前“苹果”角色的大小为30，下面哪组指令能够使得“苹果”角色的大小增加10。（）？
A、[image: 7991ac5f-c49b-4ce9-8b11-6aa63ffa92af.png]
B、[image: 4ae697c4-2839-4165-978b-6bb540768862.png]
C、[image: 6e94adee-5a89-4f05-af83-3e4117f61d4f.png]
D、[image: 311c273c-bcda-412f-a770-f8a24209ef78.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

25. 下图中程序运行后，角色的坐标为（ ）

[image: 664bea7e-2e30-4392-9e03-57978df9d2b5.png]

A、（0，0）
B、（100,100）
C、（100,0）
D、（0,100）
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

26. 运行下面指令时，角色会说出。（）

[image: 243d85f1-38e7-46c7-833f-0b90f526a034.png]

A、apple
B、banana
C、applebanana
D、bananaapple
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：
27. 下列哪个指令角色运行完程序之后回到最开始的状态的是（ ）？
A、[image: b22dd667-c7e8-4631-b189-8c9f44c80232.png]
B、[image: d3ef6dad-f891-42ce-8131-1a5dfa578dc1.png]
C、[image: ddb4c205-1855-4183-9719-4149b080e337.png]
D、[image: ebe022b7-57b6-40cc-baa6-269f6f8e3e3e.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

28. 

	角色的程序如下图，运行效果是（）？



	[image: 20190610222051_0282.png] 

A、没有任何效果
B、角色大小增加10
C、角色大小增加20
D、角色大小增加30
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

29. 角色初始状态面向左边（-90°），下列选项中程序运行后哪个选项和下图的最终效果一样？

[image: e23c6dc9-4f48-4ba8-90bc-5df102d33a84.png]

A、[image: f3efc4b6-22c9-4c12-a7c5-5fd6ea844065.png]
B、[image: 72882f64-6f37-4349-855d-f7d6126e43ec.png]
C、[image: 89ee0a5c-9a78-4af2-b335-8920eda57415.png]
D、[image: 759101e5-1303-43ab-8534-6989ab9078f7.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

30. 

	该模块的作用是（ ）？



	[image: a3dd2f00-fb9b-4eac-bdc6-dd734206b29f.png] 

A、如果不满足条件，执行指令包含的脚本模块
B、如果满足条件，执行指令包含的脚本模块
C、如果满足条件，重复执行指令包含的脚本模块
D、如果不满足条件，重复执行指令包含的脚本模块
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

31. 下列程序指令中，能正确计算出正方形的面积的是（）  ?
A、[image: b734eac7-285f-448c-b2db-29631baa97f4.png]
B、[image: 29f6d252-f5a2-4fb7-ba9f-6fa00787e81a.png]
C、[image: bc89209d-a886-4454-82f9-0a7af4881b37.png]
D、[image: 30863c20-f419-451d-b435-c6dcf4a51199.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

32. 在十六进制中，10用小写字母a表示,15用小写字母( )表示?
A、b
B、d
C、e
D、f
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

33. 要实现如果键盘输入的数大于10就改变角色大小，否则就改变角色特效，应选择下列哪个指令？（）
A、[image: bf84c757-b82e-4ea1-a710-a29c81cbd499.png]
B、[image: 60ece929-9ea1-4fa7-b41e-d73d4a6a52ea.png]
C、[image: b2c6554b-b4d0-476b-857f-1ee763e4388a.png]
D、[image: cc446aac-1add-49fe-8a28-b9e8a2c4cdf6.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

34. 下面的数中，可以表示为二进制的数是（ ）？
A、2
B、10111
C、32768
D、1024
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

35. 冬冬和明明在玩一个旋转三角形的游戏，三角形的三个顶点的编号分别为1、2、3。

顶部编号为1，旋转1次如下图所示，旋转100圈以后，顶部编号为（ ）。



	[image: 20190606201012_7435.jpg] 

A、1
B、2
C、3
D、0
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

36. 下面哪个指令的运算结果为假false（）？
A、[image: a3d55455-9637-49b6-95ae-a62f9636cd1a.png]
B、[image: 374f7e30-17a5-4488-aff1-c320aaf7c9b0.png]
C、[image: 9284fc92-33c1-4ee2-95d6-03f20f24915e.png]
D、[image: 99206157-96c2-4305-a916-4e09a1e556b6.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

37. 一只小球从舞台顶部落下，舞台底部分为绿色的草地和蓝色的河流两种，我们可以通过哪种程序结构实现判断出落在草地还是河流中?（ ）
A、[image: 936f6692-77f3-4e4b-ab16-4d54b4e89ba0.png]
B、[image: 7df41c72-d07b-4ebd-aa42-571d637301db.png]
C、[image: 9033b7b1-82cd-4404-a727-092e91fc823c.png]
D、[image: e2672c3a-6891-4e93-9083-ab30c17dfbae.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

38. 想让小猫一直在舞台上移动，应采用下列哪种程序结构？（）
A、[image: 111ec2f0-3a3e-447d-bcf9-c74f4f8503c1.png]
B、[image: 725bec19-c415-4fc5-938a-66d713afa85a.png]
C、[image: 941744c1-054d-459b-afea-1f55eb64c36b.png]
D、[image: 245360be-b4ab-4b0e-8d2d-461f69cc2e92.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

39. 

	运行下面指令模块，输入100，正确的显示效果是（  ）



	[image: 20190605131136_0901.png] 



	


A、全票
B、半票
C、全票半票
D、半票全票
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

40. 播放“喵”的声音时，下面那组指令能够精确定位声音的大小？（ ）
A、[image: 4a77c818-6751-4225-932a-67e1b7be65af.jpeg]
B、[image: 4a3e1efc-ac10-48e2-a324-fd6b8627d4c9.jpeg]
C、[image: b7bc89a1-ce23-450e-9151-f87a9beff012.jpeg]
D、[image: 45314585-cecf-4596-b88e-c611c4866b4b.jpeg]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：
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