全国青少年电子信息智能创新大赛
图形化编程·必做题模拟四卷
1、 单选题
1. 下面哪个积木能够调节左右声道的音量？（ ）
[bookmark: _GoBack]A、[image: 20200414212517_2654.png]
B、[image: 20200414212532_6200.png]
C、[image: 20200414212544_9455.png]
D、[image: 20200414212555_8503.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

2. 

	当我们进行数学计算时，需要用到下面哪个模块中的积木？（ ）

A、[image: 20200414213249_1977.png]
B、[image: 20200414213302_5854.png]
C、[image: 20200414213314_2911.png]
D、[image: 20200414213325_1620.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

3. 

	下面哪个区域是“背景区”？（ ）



	[image: 20200322104715_2459.png] 

A、A
B、B
C、C
D、D
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

4. 以下哪组积木块不能实现小猫最终方向为130度？（ ）
A、[image: 20200818054622_3041.png]
B、[image: 20200818054719_8895.png]
C、[image: 20200818055358_1482.png]
D、[image: 20200818055210_2382.png]
题型：单选题
答案：A
难度：较难
试题解析：

5. 

	小猫的初始方向和鼠标的位置如下图所示，下面哪个积木可以让角色面向正右方？（ ） 



	[image: 20200818061225_1495.png] 

A、[image: 20200323100059_8592.png]
B、[image: 20200323100111_5757.png]
C、[image: 20200323100122_9079.png]
D、[image: 20200323100137_6262.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

6. 

	使用下图中哪个按钮可以添加新角色？（ ）



	[image: 20200323093304_2645.png] 



	


A、A
B、B
C、C
D、D
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

7. 

	现在音量为100，不改变下面积木参数，哪个积木可以让音量小一点？（ ）

A、[image: 20200414212852_1753.png]
B、[image: 20200414212902_2445.png]
C、[image: 20200414212913_0730.png]
D、[image: 20200414212922_4542.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

8. 

	现在有三个背景：“Mountain”、“Basketball 1”、“Colorful City”，下面哪个程序能够实现背景按顺序切换，在切换到Basketball 1背景时，小猫说“我喜欢打篮球2秒”，切换其他背景时小猫都不说话。（ ） 



	[image: 20200319202444_1781.png][image: 20200826142255_4061.png]

A、[image: 20200319202754_3693.png]
B、[image: 20200319202807_6173.png]
C、[image: 20200319202820_2642.png]
D、[image: 20200319202829_4852.png]
题型：单选题
答案：B
难度：较难
试题解析：

9. 

	小猫初始方向如图1，小猫看到一个香蕉如图2，下面哪段程序执行后，可以让小猫拿到香蕉后如图3。（ ） 



	[image: 20200818062310_5088.png][image: 20200323102119_1543.png][image: 20200323102136_6450.png] 



	图1       图2     图3



	


A、

	[image: 20200816122930_3478.png] 

B、[image: 20200816122959_4360.png]
C、[image: 20200816123013_7881.png]
D、[image: 20200816123026_9715.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

10. 

	点击下面哪个图标可以使舞台区最大化？（ ）

A、[image: 20200414213444_7323.png]
B、[image: 20200414213455_6741.png]
C、[image: 20200414213506_1126.png]
D、[image: 20200414213518_1170.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

11. 现在的音量为50，不改变积木的参数，下面哪个积木可以让音量大一些？（ ）
A、[image: 20200322220424_6394.png]
B、[image: 20200322220432_5303.png]
C、[image: 20200322220441_9530.png]
D、[image: 20200322220451_1249.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

12. 

	每个方格的边长是30，下面哪个程序可以让青蛙抓住蝴蝶？（ ） 



	[image: 20200818062937_5712.png]

 

A、[image: 20200818063425_6501.png]
B、[image: 20200818063328_8362.png]
C、[image: 20200818063208_8751.png]
D、[image: 20200818063233_8720.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

13. 

	当前背景是第二个背景，不改变积木参数，下面哪个积木，可以换成下一个背景？（ ）



	[image: 20200818063613_4929.png] 

A、[image: 20200323092450_8646.png]
B、[image: 20200323092505_6124.png]
C、[image: 20200323092519_4710.png]
D、[image: 20200323092531_0084.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

14. 

	下面哪个积木可以让角色面向正上方？（ ）



	[image: 20200917142633_4476.png]

A、[image: 20200414211636_8359.png]
B、[image: 20200414211647_7952.png]
C、[image: 20200414211658_9550.png]
D、[image: 20200818063944_9003.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

15. 

	下面哪个程序不能让角色换成第三个造型？（ ）



	[image: 20200818064145_3642.png] 

A、[image: 20200818064701_9534.png]
B、[image: 20200818064544_0692.png]
C、[image: 20200818064415_4951.png]
D、[image: 20200818064319_2171.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

16. 小明家楼上有3层，楼下有2层，这栋楼一共多少层？（ ）
A、3
B、2
C、6
D、5
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

17. 小猫在舞台上左右来回走，使用下面哪种旋转方式最合适？（ ）

A、[image: 20200901071456_3768.png]
B、[image: 20200901071522_4750.png]
C、[image: 20200901071540_5914.png]
D、[image: 20200901071601_8913.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

18. 

	方格的边长为30，下面哪个程序可以让青蛙沿着箭头抓到蝴蝶？（ ） 



	[image: 20200818065423_6008.png]

 

A、[image: 20200818065528_0626.png]
B、[image: 20200818065648_8673.png]
C、[image: 20200818070358_9202.png]
D、[image: 20200818070615_4250.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

19. 

	下面哪个积木可以获取当前背景的名称？（ ）

A、[image: 20200414205349_1057.png]
B、[image: 20200414205402_0433.png]
C、[image: 20200414205415_2174.png]
D、[image: 20200414205440_8307.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

20. 

	下图中“？”位置，应该填入的图形是？（ ）



	[image: 20200322222503_4246.png] 

A、[image: 20200322222517_0413.png]
B、[image: 20200322222529_4237.png]
C、[image: 20200322222538_0175.png]
D、[image: 20200322222546_3300.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：
21. 

	下面哪个按钮可以实现音乐结束时音量慢慢变小？（ ）



	[image: 20200818155012_6675.png] 



	


A、[image: 20200818155210_7188.png]
B、[image: 20200818155231_2591.png]
C、[image: 20200818155247_9389.png]
D、[image: 20200818155259_2510.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

22. 

	在魔法森林中，用哪个特效能将巫师变得透明？（ ）



	[image: 20200818155751_7451.png] 

A、亮度
B、颜色
C、虚像
D、像素化
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

23. 

	下面积木块的执行结果是？（ ）



	[image: e3c2c9c8-0f61-454c-a564-65c84cf04507.png] 

A、ab
B、aa
C、an
D、ap
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

24. 

	小猫的程序如下图所示，点击绿旗小猫会出现什么变化？（ ）



	[image: 7c211afe-6ce1-411a-a7a7-521456da50e3.png] 

A、小猫变小
B、小猫说“你好”
C、小猫变大
D、无变化
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

25. 

	点击绿旗，以下程序可以画出什么图形？（ ） 



	[image: 20201012221340_4432.png]

A、从左至右画一根直线
B、从右至左画一根直线
C、从上往下画一根直线
D、从下往上画一根直线
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

26. 以下哪个程序可以实现角色位置不停地随机变化？（ ）
A、[image: 78e73fad-5a87-43ca-b54d-31d1f745f65c.png]
B、[image: b6a05531-0fdb-4b7a-a056-dd2e74d2c7f6.png]
C、[image: a67abf89-acbb-47dd-ab27-3cdf4096a3ec.png]
D、[image: 4d753d67-e98b-43ed-88c5-28a0c2b6fd8a.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

27. 

	下面的流程图可以用哪个积木实现？（ ）



	[image: 70ff0221-ea7f-43a5-b4fe-064c27b1a49a.png] 

A、[image: 7f950c9b-f7a1-4b5d-ac1d-a2a8f898cbc8.png]
B、[image: 3cf6cdd0-1f6c-4002-a02d-5ac3fa56ec07.png]
C、[image: 0cb2fc30-01e4-41fa-8909-af82f3d3c941.png]
D、[image: 4b087fac-2e70-4572-b258-ae99b8353c41.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

28. 

	小猫在舞台的位置和它的程序如下图，积木[image: 20200826154343_0777.png]中绿色和舞台上的绿色是一样的，点击绿旗小猫会在舞台的什么位置上？（ ） 



	[image: 20200818160739_5297.png]&nbsp;[image: 20200818160852_7398.png] 



	


A、舞台原处
B、舞台中间
C、舞台下方
D、随机位置
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

29. 

	小猫站在一棵树下，点击绿旗后，用鼠标点击小猫，小猫或者背景有什么变化？（ ）



	[image: 20200818161644_6962.png][image: 501a1091-fb9f-4bc4-8187-9ea02a0060d9.png] 

A、小猫不见了
B、背景变成白色了
C、小猫变色了
D、小猫没变化
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：
30. 

	点击绿旗执行下面程序，角色有什么反应？（ ）



	[image: 20200214170855_1896.png] 

A、说“你好!”2秒
B、走10步并说“你好!”2秒
C、走10步
D、没有任何反应
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

31. 

	执行下面程序，小猫怎样移动能够说“胜利”？（ ）



	[image: 31ddf1c8-2f3f-42e2-a77b-cbff6e1a837c.png] [image: 0542ac8b-b68a-4ac2-993a-9882783b2c52.png] 

A、向上移动然后向下移动
B、向左移动然后向右移动
C、向下移动然后向上移动
D、向上移动然后向右移动
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

32. 下面哪个描述是错误的？（ ）
A、＂与＂是当两边都成立才成立
B、＂或＂中有一边不成立就不成立
C、＂不成立＂里可以填大于小于判断式
D、＂与＂和＂或＂都可以用在条件选择语句
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

33. 

	角色一共有4个造型，执行下面程序后，显示哪个造型？（ ）



	[image: a6971daa-6533-41ed-80b9-1b253e140f9c.png] 

A、造型1
B、造型2
C、造型3
D、造型4
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

34. 

	如下图有四个立方体，每个立方体的六个面上A、B、C、D、E、F六个字母的排列顺序完全相同。那么字母C的对面是？（ ）



	[image: fe98cca6-fb66-4d7d-a712-bb6f3f74034e.png] 

A、字母B
B、字母D
C、字母E
D、字母F
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

35. 

	不改变默认小猫中心点，执行下面程序，小猫出现在什么位置上？（ ） 



	[image: b43e5f8e-8371-4e4e-8b09-d2264cd8591c.png] 

A、一定出现在x坐标为0，y坐标为0的位置
B、随机位置
C、一定出现在x坐标为-100，y坐标为-100的位置
D、小猫身体不可能超出舞台外
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

36. 

	只点击绿旗一次，下面哪个程序可以将小猫移到城堡门口？（ ） 



	[image: 77040ae9-5cbd-4af2-9fd6-5680092560b8.png] 

A、[image: 20200901080031_9098.png]
B、[image: 20200901080042_9545.png]
C、[image: 20200901080013_3775.png]
D、[image: 20200901080052_7011.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

37. 

	下面积木表示循环10次的是？（ ）

A、[image: 20200328165819_4888.png]
B、[image: 20200328165849_7784.png]
C、[image: 20200328165921_3104.png]
D、[image: 20200328165947_0233.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

38. 

	下面是展开的纸盒，合成一个纸盒后是什么样的？（ ）



	[image: 18da32ba-bd46-4957-bc5b-1d79a4d0eec9.png] 

A、[image: 71f4feae-1861-4a01-96dc-96e8a8fdb541.png]
B、[image: 7e73531f-8f74-47d4-a743-eccbfb47ee9f.png]
C、[image: 4eb2917d-29d8-47f7-92cd-601f214ff109.png]
D、[image: 87b64b20-b75c-4544-98d8-11ea2f54b25a.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

39. 

	小猫坐标为（0，0），点击绿旗执行下面程序，小猫有什么反应？（ ） 



	[image: 20200214172053_1392.png] 

A、移动
B、没有反应
C、说“走”
D、移动并说走
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

40. 小芳、小明、小强三人去买铅笔，有红、绿两种颜色可以选择，小明说选红色的，小芳说不选绿色的，小强和小明选的不一样，下面说法不正确的是？（ ）
A、小强选的是绿色
B、有两个人选了红色
C、有两个人选了绿色
D、小芳和小明选的颜色一样
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：
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