全国青少年电子信息智能创新大赛
图形化编程·必做题模拟五卷
1、 单选题
1. 以下哪段程序可以实现小猫向左移动？（   ）
A、[image: 20200503230458_7374.png]
B、[image: 20200503230515_5063.png]
C、[image: 20200503230531_3533.png]
D、[image: 20200503230546_5721.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

2. 

	小猫给公园设计了如下的平面图，它想把黑色的路变成棕色，请问需要点击几次油漆桶按钮？（ ）



	[image: 20200504150503_6835.png] 

A、3
B、9
C、1
D、10
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

3. 

	默认的小猫有两个造型（分别为造型1和造型2）。在运行下面的程序后，没有看到造型的切换，下面哪一项可以修复这个问题？（ ）



	[image: 20200213121827_8631.png] 

A、编辑小猫的造型
B、删除小猫的第一个造型：造型1
C、

	修改为[image: 20200526092524_3185.png]

D、修改为[image: 219e4beb-ae43-46b0-86da-303cd23f5ae9.png]
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

4. 下面哪个区域是“舞台”？（&nbsp;&nbsp;&nbsp; ）

[image: 20200322103542_6873.png]
A、A
B、B
C、C
D、D
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

5. 

	下面地图中每格的长度是50步长，小猫要想拿到苹果，下面哪组程序可以实现？（ ）



	[image: 20200507233629_3686.png] 

A、[image: 20200507233646_1997.png]
B、[image: 20200507233703_5904.png]
C、[image: 20200507233721_5245.png]
D、[image: 20200507233736_9028.png]
题型：单选题
答案：A
难度：较难
试题解析：

6. 以下哪个可以实现小猫向上移动？（   ）
A、[image: 20200507151820_9952.png]
B、[image: 20200507151841_9356.png]
C、[image: 20200507151854_9805.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

7. 

	下面地图中每格的长度是50步长，小猫要想拿到苹果，下面哪组程序可以实现？（ ） 



	[image: 20200507173328_5165.png]

 

A、[image: 20200507173610_4948.png]
B、[image: 20200507173632_4457.png]
C、[image: 20200507173651_6078.png]
D、[image: 20200507173704_7900.png]
题型：单选题
答案：B
难度：较难
试题解析：

8. 

	以下哪个按钮可以实现造型水平翻转功能？（  ）



	[image: 20200529215100_2497.png]

A、[image: 20200319202159_4618.png]
B、[image: 20200319202209_8526.png]
C、[image: 20200319202221_1549.png]
D、[image: 20200319202249_3266.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

9. 关于造型的说法正确的是？（）
A、角色中有且只有一个造型
B、角色中必须有多个造型
C、角色中至少有一个造型
D、角色中可以没有造型
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

10. 

	在下面图形基础上，只能移动一根火柴棍，不能变成下面哪个选项的图形？（ ）



	[image: 20200507092657_7437.png] 



	


A、[image: 20200507092710_2620.png]
B、[image: 20200507092724_0246.png]
C、[image: 20200507092736_3279.png]
D、[image: 20200507092750_5508.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

11. 以下哪组积木块可以实现播放4次声音“喵”？（ ）
A、

	[image: 20200526092727_9742.png]

B、

	[image: 20200526092749_9917.png]

C、

	[image: 20200526092808_4876.png]

D、

	[image: 20200526092828_5642.png]

题型：单选题
答案：A
难度：较难
试题解析：

12. 如果将声音的音量设定为最大，那么音量的最大值是？（  ）
A、240
B、180
C、255
D、100
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

13. 

	从背景库中选择一个背景，应该点击下面哪一个按钮？（  ）



	[image: 20200319172206_2109.png] 

A、[image: 20200319172304_8336.png]
B、[image: 20200319172315_2394.png]
C、[image: 20200319172325_4583.png]
D、[image: 20200319172849_5083.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

14. 

	地图中每格的长度是50步长，小猫要想拿到苹果，下面哪组程序可以实现？（ ）



	[image: 20200507163328_4910.png] 

A、[image: 20200507163355_5650.png]
B、[image: 20200507163410_1604.png]
C、[image: 20200507163421_0617.png]
D、[image: 20200507163432_4012.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

15. 

	在菜单栏中以下哪个可以实现语言的切换？（ ）  

A、[image: 20200319125126_3485.png]
B、[image: 20200319125140_2254.png]
C、[image: 20200319125158_1340.png]
D、[image: 20200319125209_0157.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

16. 舞台背景与角色相比，哪个模块是没有的？（  ）
A、运动模块
B、外观模块
C、声音模块
D、事件模块
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

17. 

	下图为造型的编辑界面，以下哪个可以实现变形功能？（  ）



	[image: 20200529215151_8225.png]

A、[image: 20200319200819_3151.png]
B、[image: 20200319200839_2127.png]
C、[image: 20200319200850_0582.png]
D、[image: 20200319200900_2613.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

18. 找规律填数17，12，15，14，13，（ ），（ ）。
A、16，11
B、12，11
C、14，15
D、12，7
题型：单选题
答案：A
难度：较难
试题解析：

19. 

	想要录制一个声音，应该点击哪个按钮？（  ）



	[image: 20200322220913_8207.png] 

A、[image: 20200322220923_4998.png]
B、[image: 20200322220933_4530.png]
C、[image: 20200322220942_5467.png]
D、[image: 20200322220950_8953.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

20. 

	以下哪组积木块可以实现如下图小猫面向下移动？（   ）



	[image: 20200322213541_6005.png] 

A、[image: 20200322213627_5216.png]
B、[image: 20200322213636_7246.png]
C、[image: 20200322213644_8497.png]
D、[image: 20200322213652_9685.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：
21. 

	如下图所示脚本运行的结果是（）。



	[image: 20200325164644_3825.png] 

A、画一条直线
B、画一个三角形
C、画一个圆形
D、画一条虚线
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

22. 

	运行如下图所示脚本，下面选项中说法错误的是（ ）。



	[image: 20200325170427_7750.png] 



	


A、“笔的颜色”为0
B、“笔的饱和度”为50
C、“笔的粗细”为20
D、“笔的亮度”为20

题型：单选题
答案：A
难度：较难
试题解析：

23. 

	在以下积木中，（）可以将声音的音量增大。

A、[image: 20200325210028_7194.png]
B、[image: 20200325210303_2346.png]
C、[image: 20200325210400_5177.png]
D、[image: 20200325210419_0009.png]
题型：单选题
答案：B
难度：容易
试题解析：

24. 

	三个小朋友比年龄大小。根据下面三句话，判断他们中年龄最大的是（ ）。



	（1）小芳比小明大2岁；



	（2）小燕比小芳小1岁；



	（3）小燕比小明大1岁。

A、小芳
B、小燕
C、小明
D、小红
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

25. 

	对于默认的小猫角色，运行如下图所示脚本当（ ）时角色小猫会隐藏。



	[image: 20200328173633_6605.png] 

A、按下鼠标
B、碰到红颜色
C、按下空格键
D、碰到舞台边缘
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

26. 

	运行下面脚本，角色完成（）动作。



	[image: 20200325172507_9672.png] 

A、角色向前移动30，然后向右转15度，停止 。
B、角色向前移动30，然后向右转15度，重复执行，画一个圆。
C、角色向前移动30，然后向右转15度，重复执行，永不停止。
D、角色向前移动30，然后向右转15度，重复执行，直到按下任意键停止。
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

27. 在舞台上，小猫从坐标（90，56）开始，先向左移动80步，再向上移动24步，此时小猫的坐标是（）。
A、（10，80）
B、（170，80）
C、（-10，80）
D、（-170，80）
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

28. 

	对于默认的小猫角色，运行如下图所示脚本舞台上小猫（）。



	[image: 20200328171329_0637.png] 

A、颜色会逐渐改变
B、数量会逐渐改变
C、颜色会改变一次
D、数量会改变一次
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

29. 

	运行如下图所示的脚本，角色被点击后的大小是（ ）。



	[image: 20200325165318_1072.png] 

A、100
B、90
C、110
D、120
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

30. 下面坐标（ ）可以把角色小猫移动到舞台左下角。
A、x：0 ；y:0
B、x：170 ；y:120
C、x：-170 ；y:-120
D、x：170 ；y:-120
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

31. 

	运行如下图所示脚本，角色的音量是（）。



	[image: 20200405172929_1360.png] 

A、39
B、40
C、49
D、50
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

32. 下面积木（ ）可以比较两个数字大小。
A、[image: 20200319155024_4778.png]
B、[image: 20200319155042_9963.png]
C、[image: 20200319155103_8058.png]
D、[image: 20200319155153_9876.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

33. 运行下面脚本（ ）可以让我们看不到默认小猫。
A、[image: 20200325170906_7998.png]
B、[image: 20200325170931_2335.png]
C、[image: 20200325171002_7409.png]
D、[image: 20200325171025_1002.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

34. 

	对于默认的小猫角色，舞台背景如下图a所示，运行如下图b所示脚本小猫最有可能停在舞台的（ ）。



	[image: 20200328173108_3706.png] 



	图a



	[image: 20200328173122_3529.png] 



	 图b

A、左上角
B、左下角
C、右上角
D、右下角
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

35. 在Scratch中从录制好的声音中截取拷贝出一段声音，你认为最有可能用到下列选项卡中的（）。
A、[image: 20200405170729_7357.png]
B、[image: 20200405170746_8983.png]
C、[image: 20200405170804_6508.png]
D、[image: 20200405170821_4664.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

36. 

	如下图所示流程图属于（）结构流程图。



	[image: 20200326202405_8791.png] 

A、顺序结构流程图
B、循环结构流程图
C、选择结构流程图
D、语言结构流程图
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

37. 

	观察下面脚本，角色初始时面向90度方向，运行脚本后，角色一共改变了（）次方向。



	[image: 20200325214347_3176.png] 

A、2
B、3
C、4
D、5
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

38. 

	如下图所示流程图，属于计算机程序结构中的（ ）。



	[image: 20200326192116_6983.png] 

A、顺序结构
B、循环结构
C、选择结构
D、语言结构
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

39. 在Scratch中坐标（-100，-100）在背景舞台的（）。
A、左上角
B、右上角
C、左下角
D、右下角
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

40. 

	看图找规律,在下图最后一个框中填入（ ）比较合理。



	 

A、[image: 20200408221043_7579.png]

	[image: 20200408221059_9913.png]

B、

	[image: 20200408221115_4331.png]

C、

	[image: 20200408221132_9663.png]

[bookmark: _GoBack]D、

	[image: 20200408221148_1673.png]

题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：
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