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图形化编程·挑战题模拟三卷
一、单选题
1. 运行如下图所示的程序，输入60后，变量“数值”的值为（   ）。

[image: 9c2934c9-d418-40be-b2e1-cba62bc9b241.png]

A、60
B、80
C、40
D、100
答案：D

2. 运行程序，画出如下图所示的图案，程序中空缺处应该填写的数值是（  ）

[image: c249eb40-5e43-4b0e-b984-c4aa0d1980fb.png][image: 77ff84be-7c81-469a-9d1b-dcae17564d62.png]

A、6  30 120
B、6  120 120
C、3  60  120
D、6  120   60
答案：D

3. 运行如下所示的程序，变量“sum”的值是（     ）

[image: 6295c296-7c5a-4211-b3fa-2c9dc5057ffa.png][image: 6295c296-7c5a-4211-b3fa-2c9dc5057ffa.png]

A、50
B、55
C、45
D、60
答案：B

4. 运行程序，输入cdefgh后，变量“字符串”的值是（     ）

[image: 0c9f75f4-c1ad-4799-b90f-3352951e0c7f.png]

A、hfd
B、dfh0
C、0dfh
D、dfh
答案：C

5. 建立一个查询重名的系统，程序中的空缺处应该依次填写（    ）

[image: 2ab3592c-1a48-42bb-a57a-3e759a91667a.png]

[image: 7313fdbb-8248-44d2-844c-31d494ad4703.png]

A、

	[image: 20190830185328_7827.png]

B、

	[image: 20190830185343_3099.png]

C、

	[image: 20190830185409_3429.png]

D、

	[image: 20190830185425_1954.png]

答案：B

6. 如图用列表做了一个随机抽签程序，程序中的空缺处应该填写（  ）

[image: afcca53c-8370-4657-be36-52a34bfa3dd9.png]

[image: 6f8cf738-47cf-42ae-9ce0-159b0bc98612.png]

A、[image: e6418a95-f558-4a2d-a05e-5f35cd66a901.png]
B、[image: 20585b8b-861b-4051-be75-96ba882f1e43.png]
C、[image: a1cdb561-5f4f-4f18-b3a2-b8494c6307e4.png]
D、[image: adc81ad0-8222-4ff0-a942-6471df1b3489.png]
答案：D

7. 在Scratch3中，关于列表描述错误的是（    ）
A、可以将列表的指定项进行删除或替换
B、建立列表时，可以同时建立名为“date”和“Date”的列表。
C、列表只能作用于指定的角色，不能作用于所有的角色。
D、列表和变量一样，都可以在舞台上显示或隐藏。
答案：C

8. 如图所示下面的三个程序，可以计算出既是3的倍数又是5的倍数的程序是（   ）

[image: 3a59eb0d-a768-4f28-8cfc-4de2c9b75cce.png]

[image: a0744df3-3dda-450b-9e77-a0dbd541f060.png]

[image: e4087322-09ab-40cf-a036-12b63cbba1a8.png]

A、①、②
B、①、③
C、②、③
D、①、②、③
答案：D

9. 刚结束的数学考试，满分是100分，成绩大于等于90的即为优秀，那么，判断分数为优秀的条件为（    ）
①[image: 226f128d-6092-4ff3-801c-0c1174756052.png]

②[image: efbda6ea-80b5-4b1a-afaa-113a12411380.png]

③[image: b432dc83-adbb-4abe-b08c-740799cec700.png]

A、①   ③
B、③
C、①  ②
D、①  ② ③
答案：D

10. 运行程序，输入ABCDEF后，小猫说出的内容是？（）

[image: b7c9d58e-7bce-4aea-8e56-021558cecff8.png]

A、0ABCDEF
B、FEDCBA
C、0FEDCBA
D、ABCDEF0
答案：B

11. 运行如下所示程序后，角色说出的数值为（  ）

[image: f8b71376-7294-4d95-991a-36b64bd87ac4.png]

A、48
B、0
C、90
D、180
答案：C

12. 自制如下所示的积木，运行程序后，角色在舞台上画出的图形为（    ）
[image: bb7df076-ce64-4033-9b79-8583c87b729e.png]

A、[image: 20190902094903_8259.png]B、[image: 20190902094919_4569.png]C、[image: 20190902094936_6035.png]D、[image: 20190902094950_1377.png]
答案：D

13. 运行以下程序，输入一个三位数，程序计算出这个三位数各个数位上的数字之和，程序中的空白处应该填写（   ）

[image: 20186bd2-7475-4e0b-b5ec-54f51df14716.jpeg]

A、[image: c6a762b5-de0c-4d84-a965-b57eb8c23f0b.png]
B、[image: 7b894326-ebfd-4f68-834a-76c9bac51471.png]
C、[image: 53c0c4db-51c0-4a42-b790-d7034e300295.png]
D、[image: 889d8cfc-2825-4e64-b282-1d73c21366b3.png]
答案：C

14. 自制一个积木，如下所示，输入指定的时间，初始的x坐标，折返点的x坐标，一级y坐标，角色会进行一次往返跑。程序中空缺出应该依次填写的内容为（     ）

[image: 8754ae30-38ae-4f0a-9548-8568f6fc7321.png]

A、[image: 20191109125353_9615.jpg]
B、[image: 20191109125414_5780.jpg]
C、[image: 20191109125433_8351.jpg]
D、[image: 20191109125452_6203.jpg]
答案：C

15. 依次输入两个数，然后将这两个数的值进行交换，可以实现该功能的程序是（）

	




	[image: 20191109125935_7281.jpg][image: 20191109125954_8868.jpg][image: 20191109130006_3899.jpg] 



	 ①                   ②                    ③



	


A、①
B、②
C、①  ③
D、③
答案：C
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