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[bookmark: _GoBack]图形化编程·选做题模拟二卷
一、单选题
1. 

	下图中的程序执行一次之后，“我的变量”最终的值是？（ ）



	[image: 20210224103506_0150.png] 

A、0或者1
B、true或者false
C、包含或者不包含
D、成立或者不成立
答案：B
试题解析：积木“（）包含（）”是一个条件判断语句，它判断之后只会返回“true或者false”，而变量可以记录字母，所以答案为B。

2. 

	如果你的平均成绩是93分，数学是95分，运行下面程序后角色会？（ ） 



	[image: 20210228163000_6188.png] 

A、说"祝贺你"
B、说"抱歉，数学分数太低"
C、说"抱歉，平均分太低"
D、什么都不说
答案：A
试题解析：

3. 

	如果a=7，b=2，c=9，执行下面程序后，角色会说？（ ） 



	[image: 20210228165209_3709.png] 

A、红色
B、绿色
C、蓝色
D、白色
答案：B
试题解析：

4. 

	以下选项执行一次之后能够画出下图中的图形的是？（ ） 



	[image: 20210224113324_2921.png] 

A、[image: 20210224113334_3406.png]
B、[image: 20210224113342_1438.png]
C、[image: 20210224113349_7825.png]
D、[image: 20210224113356_7510.png]
答案：A
试题解析：当画笔的颜色为黑色或者白色时,饱和度为0,此时颜色值改变也不会引起颜色的变化.

5. 

	运行下面程序后，角色说的内容不可能是？（ ）



	[image: 20210224095347_3582.png] 

A、2.2472129659666074

B、1.37
C、9.6
D、7
答案：A
试题解析：当随机数当中设置的取值范围带了小数点之后，取到的随机数包含这段范围之间的小数和整数。但是，当与“说（）”结合时，当取到的随机数包含多为小数时，会自动保留到小数点后两位。所以选项A当中的数不可能被角色说出来。

6. “旋转跳跃我不停歇……”，小猫随着歌声翩翩起舞，并且记录了自己的每一个动作，以下选项中的程序执行一次之后没有记录小猫舞蹈动作的是？（ ）
A、[image: 20210224111528_6818.png]
B、[image: 20210224111536_5085.png]
C、[image: 20210224111544_0282.png]
D、[image: 20210224111550_7927.png]
答案：C
试题解析：通过画笔中的图章功能结合重复使用可以记录角色的每一个动作,而选项C时重复执行结束之后才图章一次,所以并不能记录角色的每一个动作,故选C.

7. “在1和8之间取随机数”的意思是？（ ）
A、从1到8之间取整数，包括1和8
B、从1到8之间取小数，包括1和8
C、从1到8之间取整数，不包括1和8
D、从1到8之间取小数，不包括1和8
答案：A
试题解析：

8. 

	下面程序执行一次之后，角色说出的内容不可能是？（ ）



	[image: 20210224122645_2913.png] 

A、1
B、11
C、20
D、2
答案：C
试题解析：被减数取得最大值是20,减数能够取得最小值是1,所以差不可能等于20

9. 实现累加计算用到的积木有？（ ）
A、重复执行
B、广播
C、克隆
D、随机数
答案：A
试题解析：

10. 小猫在森林里面玩耍时捡到一个宝贝，它发现这个宝贝有一个神奇的作用：它会复制放到里面的东西。以下选项中具有这个功能的是？（ ）
A、克隆
B、落笔
C、移动
D、旋转
答案：A
试题解析：落笔,移动,旋转并不会让舞台上的东西增加

11. 

	在国王组织的春游活动中小猫的背包里面装了好朋友最喜欢的香蕉，小猴子的背包里面装了好朋友最喜欢的小鱼干，以下选项中能够让两位好朋友背包内的东西互换的是？（ ）



	[image: 20210224102737_5688.png] 

A、[image: 20210224102747_4274.png]
B、[image: 20210224102801_2541.png]
C、[image: 20210224102809_7435.png]
D、[image: 20210224102818_4443.png]
答案：A
试题解析：要实现两个变量的内容互换，需要先将其中一个变量暂时存放，将另一个变量赋给它，然后再将暂时存放的赋给另一个变量。而选项B最终两个变量的值都是“香蕉”；选项C、D最终两个变量的值都是“小鱼干”；所以正确答案为A。

12. 

	执行下面程序后，说的结果？（ ） 



	[image: 20210228162011_1650.png] 

A、4
B、5
C、4.5
D、6
答案：C
试题解析：

13. 

	科技达人Casey给图书馆做了一款噪音检测提示系统，当图书室声音小于等于30时，画面显示笑脸，当声音大于30时，显示难受的表情，并且语音提示“保持安静”。以下哪个选项可以实现这个检测功能？（ ）

A、[image: 20210224110010_4614.png]
B、[image: 20210224110018_9185.png]
C、[image: 20210224110026_6031.png]
D、[image: 20210224110036_0131.png]
答案：A
试题解析：作为一个系统需要长时间运行，因此 CD两个选项不符合要求，B选项虽然有表情的切换，语音的播放，但是每当播放完提示音后都会有切换到微笑的瞬间。

14. 

	在跑步比赛中，起点裁判发布消息“预备”，等待终点裁判准备就绪后，起点裁判才会下达“开始”的命令。下面哪个选项可以实现这个功能？（ ）

A、[image: 20210224114635_2094.png]
B、[image: 20210224114644_4157.png]
C、[image: 20210224114652_8242.png]
D、[image: 20210224114700_2099.png]
答案：B
试题解析："广播()并等待"会等接收此广播的角色执行完相应的动作之后再继续执行之后的程序,而"广播()"是发完广播之后马上执行之后的程序.而题目中需要等待终点裁判返回信息后才执行之后的程序,故选B

15. 

	在捉蚱蜢游戏中，背景如下图所示，能够实现蚱蜢在整片草地的随机位置出现的选项是？（ ） 



	[image: 20210625162736_5338.png] 

A、[image: 20210224095750_0984.png]
B、[image: 20210224095807_2091.png]
C、[image: 20210224095815_0675.png]
D、[image: 20210224095827_7933.png]
答案：A
试题解析：B选项只能在一个固定的点；c能够让蚱蜢在草地得上边缘随机位置出现，但是不符合题目要求“整块草地随机位置”；D选项只能让蚱蜢在墙体部分任意位置出现；而想要在整个草地得任意位置出现，那么x、y坐标得设置需要包含整块草地，即x（-240，240），y（-50，-180），所以选项为A，

16. 

	下面程序绘制的图形是？（ ） 



	[image: 20210228163551_5982.png] 

A、只能绘制正四边形
B、只能绘制正五边形
C、可以绘制任意长度的多边形
D、改变变量边数的值，可以绘制不同的正多边形
答案：D
试题解析：

17. 

	角色A的程序如左图所示，角色B的程序如右图所示。点击绿旗，什么时候说:真棒？（ ） 



	[image: 20210228163945_7789.png][image: 20210228164034_5289.png] 


	
		

			 
		
	

A、角色A开始切换造型时
B、角色A造型切换十次完成后
C、角色B造型切换十次完成后
D、不会说此句
答案：B
试题解析：

18. 

	下图中的程序执行一次之后，变量a、b的值分别是多少？（ ）



	[image: 20210602093156_5440.png] 

A、50 60
B、50 61
C、51 60
D、51 61
答案：C
试题解析：当变量a=51时满足大于50的条件,则执行停止这个脚本,所以a不再增加;而变量b重复执行60次,每次增加1,当执行完60次时停止重复,所以变量b=60.故答案为C.

19. 

	默认小猫角色，初始位置在舞台中心，下面程序执行一次后，下面哪个选项是正确的？（ ）



	[image: 20210224115257_0100.png] 

A、小猫走动一段距离后，停下来，但是没有颜色变化
B、小猫原地不动，但颜色发生变化
C、小猫来回走动，同时颜色发生变化
D、小猫走动一段距离后，停下来，接着颜色不停的发生变化
答案：D
试题解析：重复执行10次,每次移动10步,并不能让小猫在舞台上来回走动.只能走一段距离,之后颜色变化

20. 

	执行下面程序，角色会说？（ ）



	[image: 20210228165105_8178.png] 

A、34
B、28
C、51
D、42
答案：A
试题解析：
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