全国青少年电子信息智能创新大赛
[bookmark: _GoBack]图形化编程·选做题模拟三卷
一、单选题
1. 要使以下代码运行后画出如图所示三角形风车，则以下代码中①②③④处应分别填入多少？（）。

[image: dc9418a5-1fca-450a-b656-f7ff225614f9.png] [image: 34c09f28-923a-4ff1-b5c0-959bfa2191af.png]

A、3 4 90 120
B、4 3 90 120
C、3 4 120 90
D、4 3 120 90
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

2. 运行下列脚本，i的值为（）

[image: 17fa0153-955b-4106-873f-474f08035f4d.png]

A、6
B、5
C、4
D、3
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

3. 执行下面的脚本后，变量“分数”的值是多少？（）

[image: 49e78577-1e4c-4b3d-a4ba-697e1d03d78f.png]

A、5
B、6
C、10
D、25
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

4. 执行以下代码后，屏幕上将出现（）只小猫。

[image: 3c1442b3-0144-4d55-a060-2b29bb192dc7.png]

A、1
B、5
C、10
D、50
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

5. 小明想在Scratch中设置一个倒计时变量，那么首先应该在哪个模块添加这个变量呢？（）
A、控制模块
B、侦测模块
C、变量模块
D、运算模块
题型：单选题
答案：C
难度：
试题解析：

6. 当以下代码段执行完毕时，角色的X坐标是多少？（）

[image: d4ee4759-77f8-4a3b-92dc-075fe3f890da.png]

A、0
B、24
C、40
D、120
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

7. 一个角色落笔后会从该角色的哪里画出轨迹？（）
A、角色的最下端
B、角色的最上端
C、角色的中心点
D、随机选择角色的某个位置
题型：单选题
答案：C
难度：
试题解析：

8. 如果某角色的代码如下，点击开始，当点击该角色时会出现什么效果？（）

[image: e0912757-1d7d-4cb7-b0af-dd3a1706683b.png]

A、该角色边走边说数字"1"
B、该角色移动一段距离
C、该角色消失不见
D、该角色说完数字"1"就消失不见
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

9. 要让小猫随机出现在一个位置，需要使用（）命令。
A、变量
B、随机数
C、图章
D、画笔
题型：单选题
答案：B
难度：
试题解析：

10. 执行下列代码，可以画出如图所示的图形，则角色的旋转中心为（）？

[image: 38ed0d85-0ae0-4814-9fd5-efaff6486333.png] [image: c441f9a0-1ed2-49e7-b70a-34abcdb689ad.png]

A、[image: 56a45a3c-c394-4540-b5f4-3cae2fbf2f48.png]
B、[image: ab861584-fb56-42b4-b48b-4d1dc0f7b26a.png]
C、[image: 6017aa6a-680f-4d08-97c6-a3ea336afa6e.png]
D、[image: 97dbf641-aec4-461f-a980-e75924b5c423.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

11. 关于循环语句的嵌套，下列哪些做法是错误的？（）

[image: ede6e8d6-03e6-4e3e-a10b-39c94d3f0108.png]

A、③④
B、②③
C、①④
D、①②
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

12. 在“运算”脚本中，以下哪个代码块可以实现“在{10，20，30...，100}中随机选择一个数”？（）
A、[image: ab37e2b9-bb66-4e3b-94da-d1b2b6b9823a.png]
B、[image: 1394868b-c13c-460a-8df4-bfa5b5a2c37b.png]
C、[image: e499d9c3-9298-47eb-ac85-1c78a7990ca9.png]
D、[image: 2609469f-e6cf-4e34-8b2a-f52b2d42be42.png]
题型：单选题
答案：B
难度：
试题解析：

13. 关于广播，以下哪些说法是正确的？（）
A、一个角色广播一个消息，只有自己可以接收这个消息，并启动接受消息程序。
B、新建一个消息后，只有一个角色可以广播这个消息。
C、重复执行广播一个消息，接收这个消息的程序只会被唤醒一次。
D、一个角色发出一个消息，所有其他角色都可以接收这个消息并启动各自不同的接受消息程序。
题型：单选题
答案：D
难度：
试题解析：

14. 顺序、选择、循环是三种基本结构，其中（）结构实现程序反复执行。
A、顺序
B、选择
C、循环
D、以上都是
题型：单选题
答案：C
难度：
试题解析：

15. 动画的帧数是指一秒钟切换图片的次数，以下是小猫包含的造型，那么你知道角色的帧数为多少吗（）

[image: 98de8275-26ae-454e-9485-85391227eb16.png]

A、帧数为5
B、帧数为2
C、帧数为0.5
D、帧数为0.2
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

16. 关于下面广播的脚本功能表述正确的是（     ）

[image: 2bb38438-948a-4a74-b426-a03222b88c53.png]

A、当“绿旗”被点击，广播“绘制背景”消息，然后再广播“绘制字符图案”消息。
B、当“绿旗”被点击，广播“绘制背景”消息，等待收到消息的脚本执行完成，然后再广播“绘制字符图案”消息。
C、

	当“绿旗”被点击，向所有角色和舞台广播“绘制背景”消息，等待接收到消息的程序执行完成，再向所有角色和舞台广播“绘制字符图案”消息。

D、当“绿旗”被点击，向所有角色和舞台广播“绘制背景”消息，再向所有角色和舞台广播“绘制字符图案”消息。
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

17. 运行下列脚本，num的值为（）

[image: 0732f82f-b2fe-477f-aa49-c636919405fd.png]

A、11
B、12
C、110
D、100
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

18. 关于变量，下列说法错误的是（）
A、Scratch变量名没有特别的约束，但是区别大小写。
B、变量分为全局变量和局部变量，全部角色以及舞台都能修改全局变量的值。
C、变量就象一个“盒子”，可以保存图片和声音。
D、变量创建后，可存储任何类型的数据（数字、字符、布尔类型）
题型：单选题
答案：C
难度：
试题解析：

19. 小明用Scratch程序设计了一辆小汽车，可是汽车的两个轮子在转动时高低不平。最有可能的原因是下列哪一项？（）
A、路面不平
B、两个车轮没有选用同一种颜色
C、车轮的中心点没有设置在圆心
D、轮子超出屏幕显示的范围
题型：单选题
答案：C
难度：
试题解析：

20. 下面积木运行完后，变量“数”的值是多少？

[image: 6b238415-558e-491b-8809-727b829b37fc.png]

A、15
B、12
C、17
D、22
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：
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